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《黑神话：悟空》海外成功之路：文化传播与技术创新
的融合
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摘要：本论文旨在深入剖析《黑神话：悟空》在海外爆火的原因，并探讨其对文化传播的重要启示。通过分析游

戏的内容特色、营销策略以及背后的文化价值，揭示其在全球范围内获得高度关注的关键因素。同时，从跨文化

传播的角度出发，阐述该游戏如何为中国文化在国际舞台上的传播提供有益借鉴，包括如何创新文化表达方式、

拓展传播渠道以及增强文化认同感等方面，希望能为推动中国文化的国际传播提供理论与实践参考。
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引言

在全球化的时代背景下，文化传播成为各国展示

软实力的重要途径。电子游戏作为一种新兴的文化载

体，逐渐在全球文化交流中发挥着重要作用。2024 年

强势推出的《黑神话：悟空》这款国产游戏在国内外

引起了巨大关注和讨论，这款游戏不仅在商业上取得

了巨大成功，更为中国文化的国际传播带来了新的契

机。从画面到玩法，《黑神话：悟空》以精湛技术还原

中国神话场景，融入传统武术、建筑等文化符号，让

全球玩家在沉浸式体验中直观感受中华文化的独特魅

力。探究其如何破圈和有效地传播了中国文化的背后

原因对新时代中华文化的传播具有重要意义。

1 《黑神话：悟空》海外爆火成因分析

1.1 技术性文化认同

跨文化传播之父——爱德华•霍尔根据不同文化

在信息传递交流方式以及人们对意义理解上的差异的

角度提出了语境文化的概念。以中国为代表的亚洲和

中东等部分国家信息多通过语境、非语言线索及背景

知识传递，表达间接含蓄属于高语境文化。而像北美

和西欧多国属于低语境文化，他们更倾向直接明确表

达。爱德华•霍尔在他的著作《无声的语言》中将文化

分成了显性文化、隐性文化、技术性文化三个层次。

技术性文化是跨文化传播中最容易实现的认同，无门

槛就能理解的技术亮点，是吸引低语境国家人群的首

要原因。不同于有着共同文化背景的文化吸引原则，

国外玩家在接触一款游戏的初期，并没有太了解游戏

的文化背景和含义，那些国人心中的触动他们的细腻

富有深意的点，可能外国人完全不懂也没法感受
[1]
。

《黑神话：悟空》号称国内首款“3A”游戏吸引

了国内外许多游戏爱好者的关注，“3A”游戏一般都指

的是有着超高水准的游戏，“3A”代表了高质量、高投

入、高回报。大家带着期待或是怀疑都想见识一下中

国的“3A”游戏的水准。《黑神话：悟空》采用了先进

的游戏引擎和技术，使得游戏画面达到了极高的水准。

游戏中的场景细节丰富逼真，游戏中对中国古代寺庙、

山林场景做到了扫描般的还原，宏伟的古代建筑、神

秘的中国雕塑、细腻的自然景观，每一处都展现出令

人称奇的质感，玩家仿佛置身于真实的神话世界中。

角色设计上也做到了精致且各具特色，无论是主角孙

悟空还是各种妖怪形象，都具有独特的造型和生动的

表情动作，动画效果也很流畅自然。在玩法设计上，《黑

神话：悟空》同样展现出极高的技术水准。其创新的

战斗系统融合了中国传统武术的精髓，招式动作流畅

且富有节奏感，玩家能在操作中感受到拳拳到肉的打

击感。此外，游戏的关卡设计巧妙，解谜元素与战斗

环节紧密结合，利用先进的 AI 技术让敌人具备不同的

战斗策略，为玩家带来极具挑战性和趣味性的游戏体
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验，这些技术性亮点无疑进一步强化了游戏在跨文化

传播中的吸引力。游戏的音效设计十分出色，战斗中

的武器碰撞声、技能释放声以及环境音效都十分逼真，

增强了游戏的沉浸感
[2]
。

1.2 情感共识

从欧美的电影、游戏、神话传说我们不难发现，

崇尚个人主义的他们对《黑神话：悟空》的单个主角

开启奇幻冒险的设定不陌生，主角孙悟空在游戏中一

直是挑战权威、追求自由的象征，玩家在扮演“天命

人”的过程中，也能体会到这种精神的力量，从而引

发情感共鸣。同时《黑神话：悟空》创作的背后故事

及面临的处境，更是成为了他们的情感刺激点，符合

低语境国家人民喜欢的英雄主义叙事。《黑神话：悟空》

最开始的创造团队仅仅只有三十个人，小团队为了游

戏理想努力钻研默默耕耘做出了大公司都很难做出的

成果。从发布预告到最终发行的几年间，《黑神话：悟

空》一直面临着国外媒体抹黑唱衰，创作团队不屈不

挠，不受外界干扰潜心创作，终于交出了令人感到惊

叹的答卷，谣言和诋毁不攻自破。这种“小人物逆袭”

的叙事，恰似欧美文化中大卫战胜歌利亚的经典母题。

团队成员为打磨一帧画面反复推敲，为还原一个动作

日夜揣摩，将匠心与热血注入代码与模型。玩家在体

验游戏时，不仅能触摸到虚拟世界的奇幻，更能感受

到创作者跨越文化的拼搏精神，从而达成深层的情感

共振。

1.3 丰富的文化内涵

1.3.1 传统文化的创新演绎

游戏以中国古典神话《西游记》为蓝本，进行了

富有创意的改编和拓展。在基础的故事背景下，构建

了全新的框架。以“天命人”寻找六根开启游戏体验、

还有像孙悟空残躯的对决的情节设置，既保留了原著

的神话色彩，又增加了故事的悬念和深度。游戏对中

国的一些传统文化元素也进行了巧妙的运用，像游戏

中的法术、变身等技能设计灵感来源于《西游记》中

的神通，，还在诸多细节处深度融合中华传统文化。场

景中的牌匾楹联，多采用行草篆隶等传统书法字体，

内容多化用经典诗词，或是暗藏佛道玄机，与古刹山

水相映成趣。游戏中的角色设定更是扎根于民间传说，

比如游戏中的蜘蛛精以《西游记》为原型，结合传统

志怪小说中妖物的诡谲气质，服饰纹样融入云纹、饕

餮纹等元素，战斗招式设计借鉴戏曲身段，一招一式

尽显东方韵味。此外，游戏中还穿插了傩戏面具、敦

煌壁画等非遗元素，让玩家在游戏过程中感受到神秘

而又新奇的中华文化的魅力
[3]

1.3.2 东方美学的异文化冲击

《黑神话：悟空》中为人津津乐道的是游戏的画

面展现，游戏对诸多中国知名古建筑进行一比一还原，

像重庆大足石刻、山西隰县小西天、杭州灵隐寺等，

将飞檐斗拱、雕梁画栋等传统建筑特色展现得淋漓尽

致，让玩家置身于古雅且韵味十足的东方建筑环境中。

游戏切换时的各种自然场景也十分还原，崇山峻岭、

茂林修竹、江河湖海，仿佛亲身置身于中国如墨如画

的山水之间，体现了道家“道法自然”理念，展现出

东方文化对自然景观独特的审美与呈现。游戏中借由

光影、场景布置、故事发展，营造出神秘、空灵、悠

远的意境，云雾缭绕的仙山、幽静深邃的古刹，独特

的东方美学韵味都带给了玩家不可言说的震撼。从小

在中华文化圈长大的国人，在游戏体验中尚且被惊艳

到仿佛血脉觉醒，而对于其他文化圈的国外玩家，东

方美学的深厚而又独特的意蕴更是给他们带来了强大

的冲击，带给他们前所未有的游戏体验。

1.3.3 音乐的传承与创新

《黑神话：悟空》团队配乐也是根据游戏环节和

不同的场景，大量运用了唢呐、琵琶、二胡等中国传

统乐器，战斗场景中唢呐一响，热烈激昂的气氛瞬间

就烘托了出来，故事铺垫的过场环节，笛声箫声悠扬

宁静，玩家身临其境，感受浓厚的民族文化的氛围。

陕北说书这一非物质文化遗产融入其中，在“无头战

歌”《黄风起兮》中，无头僧手抱三弦，腿绑甩板，

自弹自唱，说唱相间，极具地域特色的民族文化，丰

富了游戏的文化底蕴。所谓推陈出新，《黑神话：悟空》

团队在良好地继承重现了传统文化的同时也不忘结合

时代潮流，在保留传统音乐特色的基础上，融入现代

电子音乐元素。佛教寺庙诵经《往生咒》被改编为赛

博佛经 RAP，利用西藏喉音演唱技巧与铜锣等传统乐器
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碰撞，赋予古老文化以现代生命力，洗脑式的节奏韵

律使得国外玩家也非常上头，纷纷模仿。

1.4 有效的营销策略

1.4.1 社交媒体的广泛传播

游戏制作团队在社交媒体平台上积极发布游戏相

关信息，游戏正式发布是在 2024 年 8 月 20 日，但早

在 2020 年制作团队就不断发布高质量预告片、实机演

示视频等，吸引了大量玩家的关注。这些视频在社交

媒体上迅速传播，引发了玩家的热烈讨论，吊足了国

内外玩家的眼球。同时在创作阶段主创团队利用社交

媒体的互动性，与玩家进行积极的沟通和互动，回复

玩家的评论和提问，听取玩家的建议，增强了玩家对

游戏的参与感和归属感。制作团队深谙“话题营销”

之道。他们围绕游戏中的经典场景、角色彩蛋，发起

创意挑战活动，鼓励玩家以绘画、二创视频等形式参

与，众多 UGC 内容在 Reddit、抖音等平台自发传播，

形成裂变效应。

1.4.2 跨平台合作与推广

在国际头部的 Steam 游戏平台上，游戏上线后通

过平台的推荐、社区讨论等方式，吸引了大量玩家的

关注。游戏还在多平台同步发行，扩大了游戏的传播

范围。《黑神话：悟空》还在全球范围内与多家主流媒

体及多位具有一定知名度的网红主播开展合作，通过

他们创作多样化的内容并进行传播，扩大了游戏在海

外的知名度和影响力，吸引更多的海外玩家关注和尝

试。除此之外，游戏团队积极与其他品牌和 IP 进行合

作，开展联名活动，推出联名周边产品，进一步提高

了游戏的知名度和影响力。

2 《黑神话：悟空》对文化传播的启示

2.1 融合现代技术与传统文化

利用现代科技手段，为传统文化的呈现提供新的

形式。可以打造沉浸式的文化体验项目，让观众更加

身临其境地感受传统文化的魅力。《黑神话：悟空》这

款游戏虽然给玩家带来了极致的感官体验，但如果能

够开发基于《黑神话：悟空》的 VR 游戏体验，就能让

除游戏玩家外更多的人群能利用技术进入虚拟世界中

亲身感受孙悟空的神通广大和神话世界的奇幻，扩大

了文化传播范围。还可以结合 AR 技术，开发线下文旅

互动项目。比如在古寺庙宇等景点，游客通过手机扫

描特定区域，就能触发《黑神话：悟空》中的虚拟角

色与场景，让千年古迹与神话故事碰撞出火花，既丰

富游览体验，也以新颖方式传播传统文化精髓。将传

统文化元素融入现代数字内容创作中，如动漫、影视、

游戏等，通过创新的剧情设计和表现手法，使传统文

化焕发出新的活力
[4]
。

2.2 拓展文化传播渠道

借助互联网和数字平台，打破地域限制，实现文

化的全球传播。像 Steam 等游戏平台汇聚了全球各地

的玩家，为文化产品提供了广阔的传播空间。中国的

文化企业可以积极利用这些平台，将更多优秀的文化

作品推向国际市场。整合多种媒体资源，进行全方位

的文化传播。将游戏、动漫、影视、音乐等不同媒体

形式有机结合，形成协同效应。以《黑神话：悟空》

为例可以开发动漫、影视改编作品，同时推出相关的

音乐专辑，通过跨媒体的整合传播，扩大文化产品的

国内外影响力。还可探索新兴传播路径，与海外热门

短视频平台、社交媒体深度合作。通过定制文化科普

短片、举办趣味挑战活动，将《黑神话：悟空》的文

化内核拆解成易于传播的碎片内容。同时，搭建多语

言社区论坛，鼓励玩家自发翻译、创作同人作品，以 U

GC 内容进一步延伸文化传播的广度与深度
[5]
。

2.3 寻找文化共识促进文化交流

在文化传播过程中，注重挖掘文化元素中的情感

因素，通过故事、角色等引发观众的情感共鸣。《黑神

话：悟空》中孙悟空的反抗精神和命运抉择，能够触

动玩家的内心，使他们对中国文化产生更深刻的理解

和认同。鼓励不同文化之间的交流与互动，通过文化

产品的传播，增进各国人民对彼此文化的了解和尊重。

《黑神话：悟空》在海外的爆火，吸引了众多外国玩

家对中国文化的兴趣，为文化交流提供了契机。此外，

还可围绕游戏开展文化衍生活动，如举办以“悟空精

神”为主题的国际征文、绘画比赛，鼓励全球玩家分

享自己对角色与故事的理解。通过这些互动，将游戏

中的文化符号转化为跨越国界的情感纽带，让不同文
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化背景的人们在交流碰撞中，共同构建对中华文化更

立体、多元的认知图景。

结论

《黑神话：悟空》这款游戏是一个非常成功的中

华文化传播与输出的典型案例，它不仅使国人增加了

文化认同感和文化自信，通过创新文化表达方式、提

高技术呈现、拓展传播渠道，更使得中国文化能够在

国际舞台上获得了广泛的传播和认可。也让我们看见

了新时代中华文化的创新传播思路，我们应充分借鉴

《黑神话：悟空》的成功经验，不断推动中国文化走

向世界，提升中国文化的国际影响力，让更多的人了

解和喜爱中国文化。同时，也应鼓励更多的文化企业

和创作者积极参与文化创新和传播，共同打造具有中

国特色和国际竞争力的文化产品，为文化强国建设贡

献力量。
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